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Orientadores Temas e Áreas de Interesse 
Alexander Corrêa dos Santos  
asantos@leopoldina.cefetmg.br 
 

• Indicador de vagas em estacionamento 
na Unidade Leopoldina 

• Controle de acesso em ambiente 
restrito usando visão computacional 

Ana Mara de Oliveira Figueiredo 
anamaraof@gmail.com 
 

• Jogos educacionais 
• Processamento de imagens( 

processamento, detecção ou 
segmentação) 

Anderson Grandi Pires  
anderson@leopoldina.cefetmg.br 
	

• Projetos com Automação Residencial 
• Projetos com Desenvolvimento Android 
• Projetos com Robótica e Lego 
• Desenvolvimento de Sistema para 

Controle de Egressos do CEFET-MG a 
Unidade Leopoldina 

Christien Rachid 
christienrachid@gmail.com 
 

• Arquitetura de Computação em Nuvens 
• Plataformas de Desenvolvimento de 

Aplicações Móveis 
• Desenvolvimento de Aplicações Móveis, 

inclindo SmartWatch 
• Internet das Coisas: Arquitetura, 

Tecnologias e Aplicações 
• Ensino a distância nas modalidades: e-

learning, m-learning, t-learning, b-
learning 

Fabiano Pereira Bhering  
fabianobhering@leopoldina.cefetmg.br 
 

• Automação Residencial utilizando 
dispositivos móveis 

• Sistemas de Informação Multimídia 
Web ou Mobile 

Gustavo Montes Novaes  
gtvmontes@gmail.com 
 

• Desenvolvimento de Jogos  
• Desenvolvimento de aplicações com 

Realidade Aumentada/Virtual 
José Geraldo Ribeiro Júnior  
jgrjunior@leopoldina.cefetmg.br 
	
Luis Claudio Gambôa Lopes  
gamboa@leopoldina.cefetmg.br 
	

• Sistema Eletrônico para Monitoramento 
de Ambientes 

Luã Silveira 
silveiralmf@gmail.com 

• Aplicativo em Android para o 
aprendizado de música 

Maicon Stihler  
stihler@gmail.com 
 

• Redes de Computadores 
• Sistemas Distribuídos 
• Sistemas Web 
• Automação com visão computacional 

Tatiana Barbosa de Azevedo  
tatiana@leopoldina.cefetmg.br 
 

• Banco de Dados 
• Inteligência de Dados 
• Business Intelligence 
• Data Mining 

Samuel da Costa Alves Basilio  
alvesbasilio@gmail.com • Desenvolvimento de um jogo de RPG  

		
	


